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CUARTO

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Si tu computador no tuviera organizados los archivos ni protegida su informacion, équé
problemas podrias tener al trabajar y cémo podrias resolverlos aplicando lo aprendido sobre el escritorio, la seguridad y el

navegador de archivos?

ESTANDARES NUCLEOS CONTENIDOS
TEMATICOS (UNIDADES O
(MODULO) SECUENCIAS)

* Reconozco artefactos creados por el hombre UNIDAD #01

+ Escritorio de Windows: iconos, menu inicio,

para satisfacer sus necesidades, los relaciono barra de tareas.

con los procesos de produccion y con los - Personalizacién del entorno de trabajo.
recursos naturales involucrados. « Normas de seguridad en el uso del computador.

» Reconozco caracteristicas del funcionamiento « Exploracidn basica del navegador de archivos.
de algunos productos tecnoldgicos de mi + Manejo de archivos y carpetas.

entorno y los utilizo en forma segura. « Tipos de software (sistema y aplicacion).

* Identifico y comparo ventajas y desventajas en
la utilizacién de artefactos y procesos
tecnoldgicos en la solucidn de problemas de la
vida cotidiana.

* Identifico y menciono situaciones en las que se
evidencian los efectos sociales y ambientales,




producto de la utilizacién de procesos y
artefactos de la tecnologia.

COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

ARGUMENTATIVA | INTERPRETATIVA PROPOSITIVA

SABER HACER

SE




Explica las
funciones
basicas del
escritorio de
Windows
(iconos,
menu inicio
y barra de
tareas).
Argumenta
la
importancia
de
personalizar
el entorno
de trabajo
segun sus

necesidades

Justifica la
relevancia
de cumplir
las normas
de
seguridad

en el uso

Identifica
los
elementos
principales
del
escritorio
de
Windows.
Comprende
cémo
accedery
organizar
archivos a
través del
navegador
basico.
Reconoce
acciones
correctas e
incorrectas
relacionada
scon la
seguridad

informatica.

Aplica la
personalizacid
n del entorno
de trabajo en
el escritorio
(fondo,
accesos
directos).
Utiliza el
navegador de
archivos para
explorar, abrir
y organizar
documentos.
Propone
practicas de
seguridad en
el uso del
computador
dentro y fuera

del aula.

Reconoce
los iconos,
el menu
inicio y la
barra de
tareas en
Windows.
Conoce
formas
basicas de
personaliza
r el
escritorio.
Identifica
las
principales
normas de
seguridad
digital.
Reconoce
funciones
basicas del
navegador

de archivos.

Utiliza el
menu inicio,
los iconos y
la barra de
tareas para
ejecutar
programas.
Personaliza
el escritorio
(cambiar
fondo, crear
accesos
directos,
organizar
iconos).
Aplica
normas de
seguridad
en el
manejo de
contrasefas
y cuidado
dela

informacion

Exploray
organiza

* Muestra
responsabilida
d en el uso del
computadory
sus funciones.

- Valorala
importancia de
la seguridad
informaticay la
aplica en sus
practicas.

« Demuestra
orden

y disciplina al
organizar
archivos en el
equipo. Respeta
el uso
compartido de
los
computadores
en

la sala de
sistemas-




del

computador

carpetas 'y
archivos
con el
navegador
de
Windows.




PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Si tuvieras que entregar un trabajo importante en el colegio y no supieras organizar tus archivos

ni utilizar Word, Excel o Paint, ¢qué dificultades tendrias y cdmo podrias resolverlas con lo aprendido sobre software y aplicaciones

ofimaticas?
COMPETENCIAS DEL AREA NUCL}EOS CONTENIDOS (UNIDADES O SECUENCIAS)
TEMATICOS
(MODULO)
* Reconozco artefactos creados por el « Aplicaciones ofimaticas: Word, Excel (nivel
hombre para satisfacer sus necesidades, UNIDAD #02 basico).
los relaciono con los procesos de + Uso de Paint para diagramacidn y creatividad.
produccidn y con los recursos naturales + Reciclaje de dispositivos electrénicos.
involucrados. « Impacto ambiental de la basura tecnolégica.

;o «  Proyecto: “Crea y reutiliza con tecnologia”
* Reconozco caracteristicas del v y g

funcionamiento de algunos productos (prototipo).
tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en

forma segura.

* Identifico y comparo ventajas y
desventajas en la utilizacidn de artefactos
y procesos tecnolégicos en la solucién de

problemas de la vida cotidiana.

* Identifico y menciono situaciones en las
gue se evidencian los efectos sociales y
ambientales, producto de la utilizacion de
procesos y artefactos de la tecnologia.




COMPETENCIAS | NDICADORES DE
DESEMPENO
ARGUMENTATIVA  |INTERPRETATIVA PROPOSITIVA SABER HACER SER
Explica la Identifica las Aplica la * Reconoce los Crea, « Demuestra
. . . ., . responsabilidad
importancia funciones de creacion, procedimientos guarda, on la
del manejo archivos y ediciény para manejar copia, organizacion de
adecuado de carpetas en la organizacion archivos mueve archivos
P g Y y digitales. Valora
archivos y organizacion de archivos y carpetas. elimina « la utilidad del
carpetas en digital carpetas en archivos software en la
P gital. P * Conoce los y vida académica
la Comprende la el tipos de carpetas en y personal.
organizacion lasificacion omputador. el Muestra
g clasiheac compu ' software creatividad en
del del software Utiliza Word (sistemay computador.| . las
_ ) producciones
computador. en sistemay y Excel en aplicacién) y Clasifica realizadas con
Argumenta aplicacion. actividades ejemplos de programas Paint. Respeta
la diferencia R I 4Si ’ las normas de
econoce las basicas de cada uno. segln sean uso de los
entre funciones escritura y . Identifica software de programasy
ft d basicas d . ] recursos
sortware de asicas de calculos. funciones sistema o de| . digitales.
sistema y Wordy Excel Desarrolla basicas de aplicacion.
software de en actividades diagramas y Word Redacta
aplicacion escolares. dibujos (escritura, textos
con creativos en formato) y sencillos en
. Identifica
ejemplos. Paint. Excel (sumay Word y
s herramientas
el Propone organizacion organiza
s de Paint
utilidad de Usos de datos). datos en
las aplicadas a la
responsables * Reconoce las tablas
aplicaciones ) herramientas
y creativos




ofimaticas diagramacion del software basicas de
(Word y y disefio. en su vida Excel.
Excel) en el diaria. Disefia
ambito diagramas y
escolary dibujos
Cotidiano. creativos

« Reconoce la utilizando
importancia .
de la Paint.
creatividad
en el
uso de principales de
herramientas Paint para la
de disefo diagramacion.
como Paint.
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: Si todos los estudiantes de tu colegio arrojaran sus dispositivos dafiados a la

basura comun, ¢qué consecuencias tendria para el medio ambiente? ¢ Cmo podrias aportar soluciones con el

reciclaje, la creacion de prototipos y el uso de presentaciones digitales para sensibilizar a los demas?

COMPETENCIAS DEL AREA

NUCLEOS
TEMATICOS

(MODULO)

CONTENIDOS
(UNIDADES O
SECUENCIAS)

* Reconozco artefactos creados por el hombre
para satisfacer sus necesidades, los
relaciono con los procesos de produccidony

con los recursos naturales involucrados.

* Reconozco caracteristicas del
funcionamiento de algunos productos
tecnoldgicos de mi entorno y los utilizo en
forma segura.

* I|dentifico y comparo ventajas y desventajas
en la utilizacion de artefactos y procesos
tecnoldgicos en la solucién de problemas de

la vida cotidiana.

* Identifico y menciono situaciones en las que
se evidencian los efectos sociales y
ambientales, producto de la utilizacién de
procesos y artefactos de la tecnologia.

UNIDAD #03

Introduccion a presentaciones
en Canva o PowerPoint.

I.A interfaz y herramientas
Proms de IA

conociendo scratch y sus
comandos

COMPETENCIAS

INDICADORES DE DESEMPENO

ARGUMENTATIVA INTERPRETATIVA |PROPOSITIVA SABER

HACER SE




Explica la
importancia del
reciclaje de
dispositivos
electrdénicos en la
conservacion del
medio ambiente.
Argumenta sobre
el impacto
ambiental de la
basura
tecnoldgicay la
necesidad de un
consumo
responsable.
Sustenta la
importancia de
crear prototipos
tecnoldgicos a
partir de
materiales
reciclados.

Justifica la
utilidad de las
presentaciones
digitales
(Canva/PowerPoi
nt) como medio
de comunicacién.

Reconoce
los tipos de
residuos
tecnoldgic
oSy su
impacto en
el entorno.
Identifica
alternativa
sde
reciclajey
reutilizacié
n de
dispositivo
s
electrénico
S.
Comprend
e el
proceso de
diseio de
un
prototipo
tecnoldgic
o sencillo

con

Propone
alternativas
para reducir
la basura
tecnolédgica
en su
entorno
escolary
familiar.
Desarrolla un
prototipo
tecnolégico
sencillo
utilizando
materiales
reciclados.
Disefa
presentacion
es basicas en
Canvao
PowerPoint
para
comunicar
ideas.

Aplica
creatividad e

innovacion

e Conoce el
concepto de

reciclaje de

dispositivos
electronicos
y basura

tecnoldgica.

Identifica
consecuenci
as
ambientales
derivadas de
la mala
disposicion
de residuos

electronicos.

Reconoce
los pasos
basicos para
elaborar un
prototipo
tecnoldgico.
Conoce
herramienta

s basicas de

Clasifica
residuos
tecnolégicos
segun su
impacto

ambiental.

Propone
ideas para

reutilizar
dispositivos o
partes
tecnoldgicas.
Construye un
prototipo
sencillo con
material

reciclado.

Elabora
presentacion
es digitales
basicas con
imagenes,
texto y

disefo

« Demuestra

conciencia
ambiental frente al
manejo de residuos

tecnoldgicos.

« Asume una actitud

critica frente al
consumo
desmedido
de
dispositivos
electrénicos.
Muestra
creatividad,
innovaciony
trabajo en
equipo en el
desarrollo
del
prototipo.
Valora la
comunicacio
nclaray
organizada

mediante




material
reciclable.
Reconoce
los
elementos
basicos de
una
presentaci
onen
Canvao

PowerPoint

enla
reutilizacion

de recursos

tecnoldgicos.

Canva o)

PowerPoint.

presentacion

es digitales.




