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Dimension Cognitiva -

Informatica

Grado: Preescolar

Periodo: 1 la magia de los artefactos en nuestra vida

Eje tematico: Aprendo tecnologia

Competencia: Comunicativa

DBA Aprendizajes
Contenidos g:;girggszsé Aprender | Aprender Ap_re_nder Aprende Criterios de evaluacion

Aprendizaj aconocer | a hacer avivir raser

¢) juntos
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con hombre. hombrey | con sus s creados | imagenes sobre los avances que ha tenido la
- Avances variadas sus usos. | comparier | por el comunicacion y los medios de transporte.
tecnoldgicos a posibilidad | - 0S. hombre.
través del tiempo es Comprend | -Identifica -Se integra con sus compaferos y trabaja en equipo
creado por el equeson | los - -Da de forma respetuosa.
hombre: En los los avances Comprend | valor a la
medios de avances tecnoldgic | e que los importan
transporte. tecnoldgic | osenlos | avances ciade

0S. medios de | facilitan la | los
- Avances transporte | vida del avances
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(Monitor, C.P.U,
teclado, mouse).

Dimension Cognitiva - Informatica

Grado: Preescolar

Periodo: 2 Mi gran amigo el

computador
Eje tematico: Aprendo tecnologia
Competencia: Comunicativa
DBA (Derechos Basicos de Aprendizaje) Aprendizajes
nteni riteri
Contenidos Aprendera | Aprender | Aprender | Aprender Crite 10 de
. evaluacion
conocer a hacer a vivir aser
juntos




- Otros
accesorios del
computador.
(parlantes,
impresora,
regulador).

-Afianza las
partes del
computador.

- Exploremos
con el mouse.

-Me divierto
puntualizando
muchas
teclas.

- Usa diferentes herramientas y objetos con
variadas posibilidades.

- Construye nociones de espacio, tiempo y
medida a través de experiencias cotidianas

-Conoce que
es un
computador y
cual es su
trascendencia.

- Reconoce el
computador,
sus partes y
cada uno de
sus
accesorios.

-Conoce que
es el teclado
y cual su
utilidad.

-Utiliza de
forma
adecuada el
computador
e identifica
cada una de
sus partes y
algunos de
sus
accesorios.

-Trabaja en
equipo en
la sala de
informatica.

-Intenta
escribir
palabras
sencillas en
el
computador

-Sabe
esperar su
turno para
utilizar el
computador
en la sala
de
informatica.

-Puede
compartir
informacion
y realizar
actividades
en equipo.

-Ingresa de
forma
ordenada a
la sala de
informatica.

-Da un
buen uso a
los
artefactos
que
encuentra
en la sala
de
informatica.

-Puede hacer
una breve
narracion con
sus propias
palabras sobre
la evolucion que
ha tenido el
computador.

-Utiliza de
forma adecuada
el computador y
sus artefactos.

-Se interesa por
realizar las
actividades
propuestas y
aprender sobre
los temas que se
estén
desarrollando.

Dimension Cognitiva - Informética

Grado: Preescolar

Periodo: 3 Me divierto con el

computador
Eje tematico: Aprendo tecnologia
Competencia: Comunicativa
DBA (Derechos Bésicos de Aprendizaje) Aprendizajes
nteni riteri
Contenidos Aprender a | Aprender a | Aprender a | Aprender a Crite |o.s,de
A evaluacion
conocer hacer vivir juntos | ser




- Realizo
ilustraciones
con el mouse.

- Escuchemos
cuentos
electrénicos.

-Observemos
videos y
juegos
infantiles.

- Establece relaciones e interpreta imégenes,
letras, objetos, personajes que encuentra en
distintos tipos de textos.

-Usa diferentes herramientas con variadas
posibilidades.

-Conoce que
son cuentos
electrénicos.

-Entiende la
tecnologia
como un
instrumento
educativo
para
aprender
cosas
nuevas.

-Recuerda y
nombra
cada una de
las partes
del
computador.

-Entiende
que es un
Mouse.

-Escuchay
observa con
atencion
cuentos
electrénicos.

-Sigue
instrucciones
para la
realizacion
de las
actividades y
juegos.

-Se
comporta de
manera
ordenada
ante el
desarrollo de
actividades.

-Tiene
dominio del
mouse para
realizar
actividades
en el
computador.

-Convive de
forma
amable y
tolerante con
sus demas
compafieros
ante
actividades
grupales.

-Comparte
ideas y
posibles
sucesos
sobre las
acciones que
observa en
los cuentos.

-Se divierte
jugando con
sus
compafieros.

-Sigue las
normas y
reglas
propuestas
por la
maestra para
el desarrollo
de las
actividades
tanto
individuales
como
grupales.

-Toma
iniciativa
para jugar
con sus
comparfieros.

-Se apoya
en su ndcleo
familiar
para tener
un mejor
manejo de
lo que
aprende.

-Observa con
atencion y
puede
responder
preguntas sobre
los cuentos
electrénicos
vistos en clase.

-Puede ver la
tecnologia
desde un punto
de vista
divertido y
educativo.

-Menciona las
partes del
computador.

-Da un uso
moderado al
computador
como
herramienta
tecnoldgica.

-Construye
relaciones de
amistad con sus
comparieros
mientras realiza
actividades
grupales.




-Se apoya en
sus papas para
usar de forma
adecuada lo
aprendido
sobre el
computador
como
herramienta
educativa.




